Es ist nicht immer Vollinvaliditat ...

-> (iber 80% aller festgestellten Grade an Invaliditéten betragen max. 20%

60 OO% - Die Grundinvaliditdt bildet die Basis fiir die Berechnung der Invaliditétsleistung
L 59 56% - Die Auszahlung bei Invaliditét richtet sich nach dem Grad der Invaliditét, der
’ < durch den Unfall verursacht wurde, und basiert auf einer festgelegten Gliedertaxe
50 OO(y oder drztlichen Bewertung. Der Grad der Invaliditédt wird dann anteilig zur
’ 0 : T e
Grundinvaliditdtssumme berechnet. Zum Beispiel:

40 Oocy ->Grundinvaliditdtssumme 100.000%€ ...
4 0 ->Grad der Invaliditét: 50% (z.B. Verlust eines Armes gemdfs Gliedertaxe)
-> Auszahlung: 50% von 100.000€ = 50.000€
0
30,00% 28,06% . e o . R
/ - Progressionsstaffeln erh6hen Leistungen, greifen aber erst ab 25,01% Invaliditdt
- Unfallrenten ergcéinzen Leistungen, greifen i.d.R. auch erst ab 50,01% Invaliditdt
0,
20/00 A’ - Fazit: hohe Grundinvaliditdt steht vor hoher Progressionsstaffel und Unfallrente
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bis 10% bis 20% bis 30% bis 40% bis 50% bis 60% bis 70% bis 80% bis 90%  bis
100%



